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El contexto cambia, las necesidades
también

Experiencia acumulada a lo largo de 20 aios con

aprendizaje basado en proyecto y programacion Logo

Auge de la Internet y los recursos de la llamada “Web 2.0”

Experiencia con proyectos exitosos organizados en torno a
productos especificos, (ej: Robodtica, Revista electronica,
Labor@)

Demandas de diversificacion de herramientas y
aprovechamiento de las redes

Cambios en las formas de programar
Competencias del siglo XXI, economia del conocimiento

Necesidad de progreso sostenido de los aprendizajes de un
nivel educativo a otro

Cambios en los perfiles de competencias de los educadores
de IE



Necesidad de mejora




* La vision (los objetivos)
* La estrategia (el EAP y la
rogramacion




Objetivos del PRONIE MEP-FOD | y Il
ciclos

Contribuir al mejoramiento de la calidad de la educacion primaria en todos
Sus aspectos.

Contribuir al desarrollo de una nueva actitud de nifios y maestros frente a la
ciencia y la tecnologia.

Familiarizar a estudiantes y educadores con el uso de la computadora y
algunas de sus aplicaciones.

Estimular procesos de aprendizaje, creatividad y pensamiento ldgico en los
estudiantes y los docentes.

Complementar la ensefanza-aprendizaje de diversas disciplinas,
especialmente aquellas que conduzcan al desarrollo del pensamiento ldgico.

Contribuir al mejoramiento de la calidad de la ensenanza de las materias
basicas: matematicas, ciencias y espanol.

Fonseca, C. (1991). Computadoras en la escuela publica costarricense. La puesta en
marcha de una decision. San José: Ediciones Fundacion Omar Dengo.



Principios rectores, PRONIE MEP-FOD llI
ciclo

Desarrollo y gestion de competencias para el desarrollo personal y la
productividad para la vida

— Favorecer el desarrollo de capacidades de pensamiento de orden superior

— Contribuir con la innovacion educativa y el apoyo al curriculo

— Favorecer el fortalecimiento y profundizacion de las competencias cognitivas y sociales de los
jovenes

Cierre de las brechas digital y de equidad, y contribucion con el desarrollo de
sensibilidad y compromiso ético necesarios en la sociedad actual
— Democratizar el acceso a la tecnologia a jovenes y los educadores de las diversas regiones
del pais
— Aprovechar los productos tecnolégicos para que los estudiantes comprendan y valoren su

entorno inmediato y tengan acceso a la diversidad cultural que ofrecen actualmente las
redes humanas y tecnoldgicas.

— Propiciar en los jovenes y los educadores el desarrollo de la fluidez tecnoldgica y un estilo
de convivencia adecuada dentro de un marco de ecologia digital

— Favorecer oportunidades educativas innovadoras que pongan en contacto a las
generaciones jovenes con los avances de la ciencia, la tecnologia y los requerimientos para
desarrollar una convivencia ética en el contexto social de intercambio presencial o virtual



éPor qué los objetivos no cambian?

Tendencias sobre el para qué de las TD en
Educacion

» Herramientas para el desarrollo personal y social y mejorar
la calidad de vida

 Incrementar la productividad y contribuir al crecimiento
economico.

« Comprender el papel de las TD en la sociedad.
« Aprender a manejar responsablemente las TD

 Desarrollar las capacidades para la investigacion, la
resolucion de problemas, la innovacion y la creacion de
productos.

« Vehiculos hacia la “conciencia global”, la comunicacion y la
colaboracion.



los estandares




éPor qué se mantiene el EAP?
Investigacion y desarrollos mas recientes

Comprension:
Desempeno

flexible con el
conocimiento

Competencia:
actuacion valorada
segun criterios y
-, contextos especificos
Accion

en contexto

Normas y estandares: Criterios de
calidad que establecen las
caracteristicas deseadas en un
producto, servicio o desempeno y
permiten su evaluacion



* La didactica
* Las herramientas de programacion
* El uso de las herramientas de la Internet




Propuesta didactica en Primaria

Grafico del Enfoque de
Aprendizaje por
Provectos (EAP)
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Propuesta didactica en secundaria
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Estandares: Perfiles por ciclo,
orientaciones didacticas

Guias didacticas:

Qué es necesario que los
estudiantes comprendany
estén en capacidad de hacer
para apropiarse de las
tecnologias digitales



Guias didacticas

I. Indicaciones para el educador de Informatica
Educativa

¢En qué consiste este proyecto?
¢Qué pretende este proyecto?
Estandares de desempeno
Pregunta orientadora
Vinculos curriculares
¢Como se puede organizar el grupo de estudiantes?
¢Cual es el mapa del proyecto?
Linea del tiempo
Productos
Actividades principales
¢Cual es la estrategia de evaluacion?



Guias didacticas

I1. Ruta para desarrollar el proyecto

Punto de partida

Desarrollo

Punto de llegada

Actividad

Educador
de IE

Maestro/
Profesor

Estudiante

Recursos

Evaluacion

Notas para el profesor



Andamiaje de la programacion

3° Utilizar un
lenguaje de
programacion gue
permita alcanzar el
objetivoola
solucion al
problema

2° Crear puentes
entre el objetivo
quese quiere y el
lenguaje de
programacion

1° Formular y

comprenderel —

problemau objetivo

PROGRAMA NACIONAL DE INFORMATICA EDUCATIVA — MEP — FOD
Andamiaje para el aprendizaje de y con la programacion.

¢ Qué ensefiar?

Identificar los tipos
(numérico, booleano,

texto, etc), y estructuras

de datos (variables o

constantes) contenidas

enel producto

\

J

Definiruna secuencia lgica
de pasos de cada una de las

.

Repl grafic t

>

conjunto de las partes

-~

Dividir el problema u objetivo
en partes

Lt

Conocer/ldentificar/

Plantear el Probl
objetivo

Demostracionesy retos con el uso
dellenguaje de programacion que
seleccionado.

Para niveles superiores (I, Il y IV Ciclo) actividades que les permita
identificar a los estudiantes que la informacion se compone de diferentes
tipos de datos y como estos pueden ser modificados durante la
ejecucidndel programa o bien mantenerse sin cambios.

Paracada una de las partes definidas se debe cumplir este ciclo. Es
necesario que éste sea dindmico. Proponga a sus estudiantes definir la
secuencialogica de una de las partes y que la programen de forma que
se alterne la representacion grafica con la programacion.

Actividades que permitan a los estudiantes generarun producto que
evidencie la secuencia légica y ordenada de pasos presentesenlos
puntos clave. No es necesario graficar todas las partes a la vez.
Ejemplo pseudocddigo

Representaciones graficas que permita al estudiante relacionar cada
punto clave con otro, de forma que puedadeducir que el conjunto de las
partes permiten alcanzar el objetivo o bien dar solucidn al problema
Ejemplo: diagramas de flujo, esquemas

Actividades que permitan a los estudiantes generar un producto escrito
donde plantee puntos clave para la solucion del problema o alcance del
objetivo. Ejemplo: organizacion de alguna actividad

Puede sercon ayuda del educador de informatica educativa, identificado
oplanteado por los estudiantes, segun las orientaciones didacticas
propuestas en el estandarnimero 5 referente a la programacion para
cada ciclo educativo. Ejemplo: ver guias didacticas

Elaborado por: Magaly Zafiiga y Andrés Rodriguez./ PRONIE MEP — FOD. Nicleo Pedagégico / Setiembre 2009

/’
-

<




Guia Didactica de
Preescolar

3 proyectos
cortos

=>| i | 1
\ )‘r/\/}
FALIE
Album digital “Los
animales
domésticos”

Cuento digital “Dora
la lora y Chico perico”

/
) IA‘ 7 Juego “Los medios de
M]CTOMUI'IdOS”* transporte”

Version 205
©Ldgo Computey Systems Inc., 2000.
Todos los ceréGhos reservados mundiclmente.



Guia Didactica de | grado:
Ciudad Interactiva

74 7 Nuestra comunidad:
MicroMundos & ¢cOmo es y cdmo nos

m;.’ gustaria que fuera?



Operadores

Variables

girar § €0 grados

apuntar en direccién

apuntar hacia

deslizar en €Y segs a x: () ¥:

cambiar x por
fijarxa @

cambiar y por

fijary 2 B

rebotar si esta tocando un borde

posicién en x

an

Q) £
_'1’ Programas | Disfrace onidos

esconder

irax: @ y:

mostrar

<tocando cat |2

esconder

MNuewvo objeto:

Sprites

Escenari...
Spriteld

>

Sprited  Spriteld  gobo

gswitch  kswitch  lswitch

Drobs  drswitc... drobour...

aright gleft
PAC
e 1

Spritell Spritel? Spritel3

Guia Didactica de lll grado:

Video juego




Guia didactica de IV grado:
Periddico digital interactivo
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Guia didactica de VIl ano:
Simulacion de una radio emisora Web

¢Como puede influir
la musica en la
forma de pensary
actuar de las
personas en
relacion con los
Derechos
Humanos?

Cla

Microsof.t' u;‘w
Office




Guia didactica de IX ano:
Juego Digital 3D

éComo la
revolucion
invisible
(biotecnologia)
afecta nuestra

calidad de vida?
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Bases empiricas de esta propuesta
(procesos de consulta y validacion)

Desarrollo de los estandares de estudiantes (2006-2008)
Evaluacion de |la puesta en practica del EAP en Il ciclo (2006)

Estudio de los desempenos alcanzado por los estudiantes en Preescolar, |, Il
y llll ciclo (2006)

Monitoreo de la puesta en practica de guias didacticas en Il ciclo (2007-
2008)

FODA de las zonas PRONIE, desarrollado con los equipos de asesores (2005,
2008)

Elaboracion, ejecucion y monitoreo de planes de zona
Evaluacion de |la puesta en practica del EAP en | y Il ciclos (2008)

Evaluacion de la puesta en practica de |la oferta de Desarrollo Profesional
(2008)

Valoracion de la ejecucion de campamentos en lll ciclo (2008)

Consulta con asesores (2008, 2009)

Consulta a educadores de |, Il y Il ciclo en reuniones regionales, junio 2009
Valoracion de la ejecucion de campamentos en |, 1l y Il ciclos (2009)



Estrategia de accion con educadores

Trabajo con educadores de IE
- Trabajo con guias didacticas por nivel Il ciclo (2007-2009)

- Informacién y consulta sobre guias didacticas (reuniones
regionales 2009)

- Seminario octubre 2009

- Oferta de desarrollo profesional 2010:
- Primer acercamiento: diciembre 2009
- Talleres bimodales

- Presencial: capacitacion para el uso de las guias y las nuevas
herramientas tecnoldégicas (plan 200-2009, febrero 2010)

- Acompanamiento en linea: a lo largo del afio en el Aula Virtual

- Desarrollo de dos tipos de talleres (de nuevo ingreso y con
experiencia) y de dos niveles (basico e intermedio).



Estrategia de monitoreo 2010

Monitoreo de la ejecucion de los talleres en diciembre 2009 y
febrero/marzo 2010

Monitoreo de la interaccion en el Aula Virtual

|dentificacion de principales problemas de |la puesta en practica a
través del registro electronico de visitas de Asesoria 'y
Seguimiento y de informes semestrales

Seguimiento investigativo de la puesta en practica

Ajustes en segunda y tercera jornada de reuniones regionales
junioy noviembre 2010

Ajustes en cierre del bloque presencial de los talleres bimodales,
noviembre 2010
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estz’m(lares

de desempeno para estudianies en el
aprendizaje con tecnologias digitales

14
m® Inicio

o - Esténdares de desempefio
e T T = I

Vermas «|
-

Teléfono: (506) 2527 - 6041 Derechos Reservados ® 2009 Fundacién Omar Dengo - San José - Costa Rica. Ejecutores / Mapa del Sitio

Desarrollar al maximo las capacidades
de los estudiantes



